
JEUX DE CONNAISSANCES
INTERCULTURELLES

11 - JEU DE LA PEANUT

Objectifs
• Faire prendre conscience qu'on n'accepte pas les différences.

• Accepter l'autre dans son individualité.

• Apprendre à respecter l'autre.

• Apprendre à assumer ses choix, ses décisions.

Matériel
• Un fruit ou un légume coupé en dés.

• Petites cartes avec des consignes.

Déroulement
L'animateur constitue des équipes de 5 participants. Les participants vont recevoir des
instructions qu'il ne faudra pas dévoiler aux autres. Dans chaque groupe, 4 participants
reçoivent une carte sur laquelle est écrit : « Mange des fruits ou légumes, et essaie de
convaincre ceux qui n'en mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il
en mange. »

Dans chaque groupe, 1 participant reçoit une carte où est écrit : « Ne mange pas de fruits
ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui t'en proposent. »

L'animateur  nomme  plusieurs  observateurs  chargés  de  recueillir  ce  qu'ils  voient  et
entendent.

Puis il dispose le plat au centre en précisant que chacun doit respecter ce qui est écrit sur
la carte.

Au bout d'un moment, entamer une discussion sur ce qui s'est passé. Souvent, les propos
sont sympa au départ, puis deviennent plus insidieux (« T'as peur d'en prendre »), pour
enfin devenir agressifs, voire violents (« T'es pas cool, t'es pas poli »...)

Variations et / ou prolongements
Ce jeu peut amener à des débats sur des sujets souvent cause de polémiques tels la
cigarette,  l'alcool,  l'interdiction  de  manger  du  porc  dans  certaines  religions...  Il  est
important d'amener les participants à se rendre compte qu'on peut adhérer ou non à une
opinion, une action, mais qu'il faut, dans la mesure du possible, laisser chacun libre de ses
choix.
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Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.
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Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.
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Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.
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Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.
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Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Mange  des  fruits  ou  légumes,  et  essaie  de  convaincre  ceux  qui  n'en
mangent pas d'en manger. Trouve de bonnes raisons pour qu'il en mange.

Ne mange pas de fruits ou légumes et refuse toutes les offres de ceux qui
t'en proposent.
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